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Anatomia para artistas 3D es una guia esencial para aprender a esculpir la anatomia humana. No es un libro de
software;contiene todo 1o que necesita un artista para abordar la dificil tarea de recrear laformahumanaen 3D.
Abarca todas las etapas de la creacion de figuras masculinas y femeninas ideales: parte de referencias 2D para
llegar a la escultura préctica y avanzada en 3D (incluyendo la topologia). La obra presenta a artistas
consagrados como Chris Legaspi y Mario Anger e incluye varios proyectos que aportan una vision general del
proceso de escultura 3D, a la vez que muestran como €l arquetipo de la figura humana se puede adaptar para
satisfacer cualquier forma. Este libro permite entender la estructura del cuerpo humano mediante instrucciones
altamente visuales y féaciles de seguir, con un alcance integral: 'de pies a cabeza. Incorpora una seccién sobre
diferentes tipos de fisico humano que constituye un aporte excepcional. Todo ello lo convierte en un libro
indispensable, pues no es necesario adivinar el aspecto de los misculos en diferentes posiciones. Esta obra
resultara muy Util a quienes gusten de modelar o esculpir, ya que establece los fundamentos basicos del
conocimiento de la anatomia
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