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Los objetos fractales se crean mediante procesos extremadamente simples repetidos un gran número de veces.

Requiere la utilización de un ordenador y software adecuado. Se pretende crear una plataforma software desde

la cual se puedan representar un gran número de conjuntos fractales representativos, con sólo unos

conocimientos básicos de matemáticas y programación. Permite acceder al mundo de los fractales a

investigadores de otras áreas de conocimiento y simplificar el trabajo a aquellos familiarizados con la geometría

fractal. Como complemento a los algoritmos presentados se incluye una magnífica colección de imágenes

fractales, junto a una exposición de la base matemática que se halla detrás de cada conjunto fractal representado
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