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En este primer volumen dedicado a programa de modelado tridimensional 3DS Max 2010 se estudian en
profundidad las principales herramientas de creacién y edicién de la aplicacion, una de las més utilizadas y
respetadas en todo € mundo por los profesionales de desarrollo de juegos, television, cine y composicién
digital. Con estos 100 gercicios €l usuario tendra una primera toma de contacto con €l programay aprendera a
realizar operaciones bésicas tales como cre... Etc
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Descripcion fisica: 213 p.il. 24 cm

Mencion de serie: Aprender-- con 100 g ercicios practicos
I SBN: 9788426715838 9788426715333 Coleccion)

Materia Titulo preferido: Autodesk 3D studio (Archivo de ordenador)- Ejercicios précticos. 3ds max (Archivo de
ordenador)

Materia: Disefio asistido por ordenador Animacion por ordenador
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