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Objetos

Juegos de intervencion. Juego de ayuda para que nifios y adolescentes superen € duelo y la pérdida. El tablero
del juego representa el ciclo basico de la naturaleza que, como € ciclo de la pena, evoluciona desde una
intensidad tempestuosa a una calma relativa. Las tarjetas del juego tratan varias de las facetas del duelo y
ofrecen alos nifios diversas vias para explorar sus sentimientos y trabajar sobre los procesos relacionados con
el dueloy lapérdida
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Titulo: Adiostristeza Objeto] N. J. Bisenius, M. Norris ; ilustraciones, S. Galloway

Editorial: Madrid TEA 2005

Descripcion fisica: 1 cgja

Nota general: Numero de jugadores: 1 terapeutay entre 1-3 nifios. Tiempo medio de la partida: 45 minutos.

Requiere el uso de |4picesy papel Traduccion de: The Good Mourning Game

Contenido: Contiene: 1 tablero, 6 juegos de cartas (entre 30 y 33 cartas cada uno), 16 cartas de paso, 1 dado, 100
fichas de premio, 4 peones, 1 h. de estrellas brillantes

Audiencia: De 6 a 18 afios No recomendado para hifios menores de 4 afios

Autores: Bisenius, Nicholas J. ( Nicholas John) ( 1943-) Norris, Michelle ( Michele R.) Galloway, Steve ( 1952-)
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