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Monografia

A unidade didactica Desefio e avaliacion de videoxogos pretende axudar a comprender mellor que € un
videoxogo, 0 seu concepto, as slas caracteristicas e 0s seus xéneros. Tamén se dedica un espazo aos X0gos
serios e realizase unha aproximacion aos procesos para desenvolver este xénero de videoxogos dirixidos a
educacion. Finalmente, achéganse referencias a model os ou guias relacionadas coa andlise destes recursos
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