©baratz | ODA

Lacitévirtuelle
/

Gallimard jeunesse,
1998

Monografia

On retrouve ici les héros de ##L 'aventurier du Web##. Internaute chevronné, Jason doit concevoir des jeux
informatiques pour les enfants. Sa partenaire, Athena, fait la connaissance de Cowboy, un étre virtuel
énigmatique. Un glossaire bien "branché" en fin de volume
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