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La propuesta del |11 Seminario ArTecnologia, basado en el proyecto de investigacion I+D+i "Conocimiento
aumentado y accesibilidad: |a representacion museogréfica de contenidos culturales complejos”, ha radicado en
€l lanzamiento de algunas reflexiones en torno de esta dindmica, a partir de cuestiones como: cémo los museos
e instituciones de la memoria se apropian de las Tecnologias de la Informacién y de la Comunicacién para
promover sus espacios y fondos, como los artistas (re)inventan sus obras a partir de las tecnologias; como los
publicos se transformam a partir del acceso a obras de artes mediadas tecnol 6gicamente; como las artes
dialogan con €l entretenimiento en medio de una cultura fuertemente mediéatica; como |os espacios urbanos se
convierten a través de la tecnologia en ambitos colaborativos de mdltiples iniciativas creativas;, como las
tecnologias pueden facilitar € acceso a conocimiento por encima de las limitaciones de cualquier tipo; qué
modelo(s) de experiencia(s) estéticas promueven las obras de arte mediadas tecnol égicamente. Estas cuestiones
dieron pie a las numerosas comunicaciones presentadas en el Seminario, que aqui publicamos. Asi mismo, la
sesion celebrada en Medialab-Prado supuso una continuacion en esta perspectiva, con intervenciones de
Marcos Garcia (Presentacion de Medialab-Prado, sus lineas de trabajo, su modelo de funcionamiento y su
aproximacién a la cultura digital); Laura Fernandez (presentacion de algunos proyectos desarrollados en los
talleres de Medialab-Prado) y Alma Orozco (Presentacion del proyecto Funcionamientos. Disefios abiertos
desde la diversidad funcional, que aborda la cuestién de la accesibilidad y €l disefio de entornos desde la
perspectiva de ladiversidad funcional y los disefios y estandares libres y abiertos, que permiten su reproduccién
y adaptacion), suscitando un intenso debate entre los asistentes. (Fuente: E-Prints Complutense)
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